FREIZEITINTERESSEN

Fotogtrafie, Filme/Kino, Anime/
Mangas, E-Sports

SONSTIGES

Organisator des 1., 2. und 3. Multi-
MediaJams an der FH St. Pélten

AUSBILDUNG

2017 - heute ® Fachhochschule St. Polten

Masterstudiengang Digitale Medientechnologien
Masterklasse - Mobiles Internet

2014 - 2017 e Fachhochschule St. Polten

Bachelorstudiengang Medientechnik
Vertiefung - Interaktive Medien
Abschluss - BSc

2008 - 2013 e Handelsakademie Amstetten
Reife- und Diplompriifung (guter Erfolg)
Fachrichtung Informationstechnik

BERUFSERFAHRUNG

Student Assistant in der Media Computing Research
Group - Institute of Creative\Media/Technologies an der

FH St. Polten | September 2017 - heute

Projekt SoniControl

Entwicklung einer mobilen Applikation zur Erkennung von Ultraschallsig-

nalen und zum Blockieren von akustischen Tracking-Signalen
Technologien - Android, Matlab/Octave

Projekt MEETeUX
Entwicklung eines Multi-Device-Systems fir Museen
Technologien - Android, Angular, Bluetooth-Beacons, Multitouch-Tables

Berufspraktikum und Ferialpraktikum in der Media Com-
puting Research Group - Institute of Creative\Media/Technolo-
gies an der FH St. Pélten | Februar 2017 - August 2017

Projekt SoniControl

Entwicklung einer mobilen Applikation zur Erkennung von Ultraschallsig-

nalen und zum Blockieren von akustischen Tracking-Signalen
Technologien - Android, Matlab/Octave

FAHIGKEITEN

Softwareentwicklung - Webdevelopment

Java, Android, C#, Angular, .NET, Vue.js, Matlab, GNU Octave,
Node.js, WebSockets, Unity, Spring, TypeScript, SQL, JavaScript,
PHP, HTML, CSS, Wordpress, GestureWorks (Grundkenntnisse),
Python (Grundkenntnisse), Hibernate (Grundkenntnisse)

Software - IDEs
Adobe Creative Cloud (Photoshop, InDesign, Illustrator, Light-
room), Balsamiqg, Android Studio, Eclipse, Visual Studio

Sonstiges
Fotografieren, Usability, Bluetooth-Beacons, Git, Scrum, Kanban



